
REGLAMENTO
Formato A Go Go

ROPA Y EQUIPO

Todos los jugadores del equipo tiran desde las marcas de salida 
dependiendo su categoría.
Entre los integrantes deciden cuál es el mejor balón y su siguiente tiro 
lo realizan todos de la posición seleccionada.

TIROS CON EL BALÓN

NÚMERO DE TIROS

- Todos los jugadores realizan su primer tiro y seleccionan el 
balón que quedó en la mejor ubicación.
- De la posición seleccionada por el equipo todos realizan su 
siguiente tiro y así sucesivamente hasta meter el balón en el hoyo.
- Se debe asegurar que la bola esté sin movimiento antes de patear.
- La bola debe ser pateada de un solo movimiento.
- NO se permite cucharearla, empujarla, arrastrarla, ni pisarla.
- El pie debe estar separado de la bola antes de patearla. 

REGLAS BÁSICAS DE CAMPO
En las trampas de arena NO se debe tomar vuelo y debes realizar 
el tiro con el pie de apoyo junto al balón.

Estacas blancas = Fuera de límite. Si todos los jugadores del 
equipo quedan fuera del límite deberán repetir el tiro de la 
posición anterior sumando más un golpe del castigo.

Estacas rojas = Zona de Hazard o de penalidad. Si el balón cruza 
las estacas rojas podrás realizar el siguiente tiro de esa 
posición sin tomar vuelo, colocando el pie de apoyo junto al 
balón sin sumar golpes de castigo. En caso de cruzar las estacas 
rojas y si el balón queda suspendido o en el agua, deberás de 
realizar el siguiente tiro por donde entró, sumando un golpe de 
castigo.

Gana el equipo que realice el menor número de tiros durante 
los18 hoyos.

Pares 3 - Máximo 6 golpes por equipo
Pares 4 - Máximo 8 golpes por equipo
Pares 5 - Máximo 10 golpes por equipo 

CABEZA:
GORRA / BOINA
TORSO:
CAMISA TIPO POLO
PANTALÓN:
SHORT / BERMUDAS

DAMAS:
LA VESTIMENTA ES LA MISMA,
SE PERMITE USAR FALDA
PIERNAS:
CALCETINES
PIES:
ZAPATOS MULTITACOS O 
DE SUELA PLANA

SE PROHIBE:
X UTILIZAR TACOS DE FUTBOL
X UNIFORMES DE FUTBOL


